
Опыт  работы МАДОУ «ДС «Загадка» и  Филиала 
МАДОУ «ДС «Загадка» «Дети Арктики», 

город Новый Уренгой

МОДУЛЬ 1.

«Формирование инициативности, самостоятельности, 

ответственности у детей 3-7 лет»

Тема: «Свободная игра – как развитие детской 

инициативы и самостоятельности дошкольников в 

открытом образовательном пространстве группы 

детского сада»



Что такое игра?



Игра – это сюжет, действия, отношения

Подражание – это поведение, не взаимодействие

Воображаемая ситуация – основа игры

Е.Е. Кравцова

«Воспитание волшебников», «Психология игры»



Структура сюжетно – ролевой  игры:

 Сюжет (сфера действительности: быт семьи, 
труд взрослых, события в стране, др.); 

 Содержание (младший возраст – действия с 
игрушками, старший возраст –
взаимоотношения взрослых); 

 Роль - игровая позиция ребенка, состоящая в 
отождествлении им себя или другого 
участника игры с каким-либо персонажем 
воображаемой ситуации; 

 Воображаемая ситуация 

 Правила



1 этап. Подготовительный 

Цель: определение темы игры

2 этап. Совместное планирование

Цель: составить план игры.

Совместное составление плана-схемы, обсуждение ролей и 
отбор предметов для проведения игры, выбор места в группе.

3 этап. Подготовка к игре.

Цель: подготовить оборудование к игре. 

4 этап. Игра.

Цель: согласовывать свои действия с участниками игры, 

воспитывать умение самостоятельно и справедливо 

разрешать споры, формировать инициативность, 

дружелюбие, эмпатию.

5 этап. Анализ игры.

Цель: подведение итогов и оценка (самооценка) игры.

Этапы организации сюжетно-ролевой игры



В игре происходит становление

новообразований у дошкольников

– это:

- детская субъектность;

- воображение;

- произвольность;

-способность к самоанализу,

рефлексии и и саморегуляции



Возможности
для совместного конструирования 

развивающей предметно-пространственной среды



Возможности
для совместного конструирования 

развивающей предметно-пространственной среды



Возможности
для совместного конструирования 

развивающей предметно-пространственной среды



Возможности
для совместного конструирования 

развивающей предметно-пространственной среды



Утренний круг и модель трех вопросов
(тема: «Аэропорт») 



Паутинка к теме: «Аэропорт» 



Игра «Аэропорт»
продолжение



Игра «Аэропорт»
продолжение



Игра «Аэропорт»
продолжение



Игра «Аэропорт»
продолжение



Утренний круг и модель трех вопросов 
(тема: «Мастерская деда Мороза»)



Паутинка к теме «Мастерская Деда Мороза» 



Мастерская Деда Мороза



Продолжение: 

Игра «Мастерская Деда Мороза»



Продолжение: 

Игра «Мастерская Деда Мороза»



Продолжение: 

Игра «Мастерская Деда Мороза»



Модель трех вопросов и паутинка
(тема игры «Майнкрафт») 



Игра по теме «Майнкрафт» 



Игра по теме «Майнкрафт» 



Игра по теме «Майнкрафт» 



Имитация или иллюзия игры «Театр»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Театр»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Театр»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Театр»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Кондитерская»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Кондитерская»
продолжение



Имитация или иллюзия игры «Кондитерская»
продолжение



Игру нужно не контролировать, а сопровождать… 

•Не путать игру с игротерапией, театром.

•В игре должны быть правила, роли.

•Идеальная игра – это не значит связывать все сюжеты.
•Предоставить выбор детям, дать возможность играть самим.

•Не руководить игрой, а сопровождать.



ВОПРОС? 

В чем разница между руководить игрой и сопровождать?



Самостоятельная работа

 Организовать свободную игру, с учетом выбранной детьми темы.

 Прислать видеоотчет или фото-отчет свободной игры.

E-mail: zagadkaurengoy@mail.ru

Контактный телефон:

8-912-425-49-30

8(3494) 25-08-28

mailto:zagadkaurengoy@mail.ru


СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


